
 

 

Escape Game Aventure 

 

« Compagnons de Robin des Bois, comme vous le savez, depuis 

quelques semaines, vous êtes retenus chez vous par les troupes du 

Shérif de Nottingham... 

 

Depuis la mise en place de ce couvre-feu par le Shérif, vous n'avez 

aucune nouvelle de Robin ! Vous savez juste qu'il était, avant cela, aux 

prises avec le Shérif dans la forêt de Sherwood. 

Et là, fendant l'air, "Flèche", le faucon Pèlerin de Robin, vous livre un 

parchemin » 

 

---------------------------------------------------------

---------------- 

 

Ce parchemin contient un message codé qu’il faut réussir à découvrir. 

Vous devrez élucider cinq énigmes qui vous donneront la clé pour 

décoder ce message. Les énigmes, placées dans des enveloppes, sont 

cachées un peu partout autour de vous, vous allez devoir les trouver 

et les résoudre pour mener à bien votre mission. 


